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 Application Menu  1 -التطبيق   قائمة 

 :قائمة التطبيقاستخدام 

في الزاوية العلوية اليسرى من واجهة  Rازرار  

المستخدم لفتح القائمة التطبيق ومن ثم الوصول 

 ..طباعةللأوامر الأكثر استخداما مثل جديد، فتح، حفظ، 

Export    : 

يمكنك من تصدير ملف المشروع لعدد من الأشكال 

2D  3وD. 

 

Publish : 

 (family)خيار نشر يتيح لك تحميل ملفات الريفيت و 

 (  seek.autodesk.com)http//:لموقع أوتوديسك 

 .ومشاركة وثائق المشروع مع فريقك 

 

Licensing   : 

 .  إدارة معلومات الترخيص

 

Close : 

 Familyاستخدام الأمر إغلاق لإغلاق المشروع أو ملف  

 .دون إغلاق كل ملف مفتوح بمفرده

http://seek.autodesk.com)/
http://seek.autodesk.com)/


 Quick Access Toolbar (QAT)  2–شريط الوصول السريع 

 Quick Access Toolbar –شريط الوصول السريع 

(QAT) 

 

 بالحفاظ يسمح لك  أدوات الوصول السريع شريط

على الأدوات المستخدمة في كثير من الأحيان في 

 .متناول يدك

 يتم تضمين بعض الأوامر الأكثر استخداما بشكل

تخصيصه لتلبية ولكن يمكنك  ،QATافتراضي في 

 .الاحتياجات الخاصة بك

 

 امر من الاوامر انقر بزر الماوس الأيمن على أي

أدوات الوصول والادوات ،و اضيفه الى شريط 

 . السريع

 

 الاليمين من بالضغط على السهم في أقصىQAT ،

إزالتها من شريط زيادتها، أو يمكن الأدوات أن ستجد 

 .الصغيرةالأسهم الأدوات من 

 يمكن التحكم باظهار الشريط أعلى أو أسفل شريط

 .الأدوات

 يمين شريط الوصول السريع يوجد 

)Information Center مركز المعلومات  )   



The Ribbon –  أشرطة الأدوات 

Tabs  
 التبويب او العناوين الرئيسية

Panel/ Panel Title 

عناوين لوحة الأدوات–لوحة الأدوات   

Tool or Command 

الأوامر والأدوات   

Expanded Panel 
(موسعة) قائمة منزلقة   
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 :تتكون من  The Ribbonأشرطة الأدوات 

•The Ribbon   المشروعهو الموقع الرئيسي للوصول إلى كافة الأوامر والأدوات التي سوف تستخدم في الشريط. 

 .لوحة المفاتيح كبديلإنشاء اختصارات والأدوات باستخدام الشريط أو ييمكنك الوصول للأوامر •



 Properties 4 -الخصائص   

 :قائمة الخصائص 

 

 :يمكن اظهار قائمة الخصائص من

 زر الفأرة الأيمن•

 user interfaceومن ثم    Viewقائمة •

 



 Project Browser -  5متصفح المشروع   

 :متصفح المشروع 

 

 :يمكن اظهار قائمة الخصائص من

 زر الفأرة الأيمن •

 user interfaceومن ثم  Viewقائمة •

 مبوبة او مرصوصة: طرق تجميع متصفح المشروع والخصائص 



 View Control Bar 6 -نافذة العرض شريط تحكم 

Scale  : 

 لتحديد مقياس الرسم وهذا يؤثر على حجم الكتابة في المنظر الحالي
Detail Level : 

تفاصيل    / Medium تفاصيل دقيقة  -  Fine) مستوى التفاصيل 

 (بدون تفاصيل  / Coarse  متوسطة 

The Visual Style: 

 لتحديد نمط الرؤية وكيف تظهر العناصر

 
Sun path :اعدادات الشمس 

 
Shadow on/off  :اعدادات الظل 

 
Crop View/ show crop region: 

 .عمل برواز في المنظر الحالي يخفي العناصر التي تقع خارجة

 الزر الايمن يقوم باظهار الحدود واخفائها

 والزر الأيسر يقوم بتفعيل الامر او ايقافه

 
Temporary Hide/ Isolate 

 يستخدم لاخفاء عنصر او مجموعة عناصر

 
Reveal Hidden Elements: 

 لاظهار العناصر المخفية

Scale 
 مقياس الرسم

شريط التحكم يظهر في الجزء السفلي من كل نافذة وتوجد تغييرات طفيفة 
نافذة المنظور ليس لديها خيار  حسب نوع نافذة العرض على سبيل المثال،

 .  مقياس

في الشكل أمثلة ل ثلاث نوافذ عرض لتوضيح بعض الاختلافات في شريط 

 .  التحكم 

 
 Scale, Detail Level, Crop View, and Crop Regionالاوامر 

Visible  لوحة الخصائص موجودين أيضا في 

 .في لوحة الخصائص توجد به تفاصيل أكثر Visual Styleأمر  



 Drawing Area-  7الرسم      مساحة 

 الخاصة بكمساحة التصميم هي نافذة و منطقة الرسم •

 

 : يمكن عرض عدة نوافذ من الملف المستخدم من•
 Tile Windows  أو بكتابة الاختصارWT )   ) 

ويمكن الوصول للأمر من .النوافذعرض يمكنك تكبير او 

   View  -  Window  - Tile Windowقائمة 

 

Tile Window   

 

 

 

 

   Switch Windowsأمر •

 .بين النوافذ المفتوحةللتنقل يستخدم 
 لوحة المفاتيح من    Ctrl+Tabأيضا عند الضغط على 

 .يمكنك التنقل بين النوافذ المفتوحة
 



 Status Bar-  8شريط الحالة       

 :الحالةشريط 

  الفعالةالعناصر المحددة والأدوات معلومات مفيدة حول يوفر السفلي من واجهة المستخدم الجزء  . 

 التالية المطلوبة من الأداةالطلبات عن الخطوة ( شريط الحالة)يظهر ، سوف تشغيل أي أداةبدء عند. 

  ،عند اختيار أمر على سبيل المثالWall  بالخطوات التالية لتنفيذ  قراءة الشريط سوف . في الأمر والبدء

 .الأمر 

 المفيد أيضا عند استخدام مفتاح ومنTab  سلاسل من العناصرللتبديل بين نقاط العناصر أو عند اختيار. 

 أشرطة الأدوات لتوجد  شريط الحالة، في منتصفworksets وخيارات التصميم. 

  سيتم عرض اي نافذةعند تحديد الكائنات في . وبجانبه رقمرمز المرشح اليمين، يظهر أقصى النهاية في ،

 .العناصر المختارةوتنقية نافذة و تصفية لفتح انقر فوق رمز مرشح . عدد الكائنات التي تم اختيارها هنا

Workset 



 Navigation Methods  -طرق التحرك  
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Navigating with the Mouse 

 التنقل بالفأرة

Steering Wheels 
عجلة التوجيه أوالتنقل    

2D/ 3D 

View Cube   -مكعب العرض 

3D 

1 2 3 
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    Navigation Methods- Steering Wheels -طرق التحرك 

 

Full Navigation Wheel 
2D Wheel 



 -Creating and Duplicating Levelsواستنساخ المستويات إنشاء 
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 :طرق انشاء مستوى 

 

 – Datumلوحة ادوات  - Architectureمن قائمة  1.

ومن ثم رسم خط للمستوى حسب  -  Level  امر 

 الارتفاع المطلوب

في  (make plan view)تأكدي من تفعيل خيار ) 

اظهار المستوى الجديد الشريط الخيارات المؤقت 

 بشكل تلقائيفي قايمة متصفح المشروع 

 

 

 نسخ احد المستويات وانشاء المستوى الجديد 2.

 .المطلوب ، ومن ثم تغيير الاسمحسب الارتفاع 

اظهار المستوى الجديد في قايمة متصفح 

  View- plan views – floor planالمشروع من 

 ومن ثم اختيار المستوى الجديد

  

 

 



 - Working with viewالتعامل مع المنظر او المشهد 
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 :    -Viewsالمناظر او المشاهد 

 :الابعاد مثل ثنائية 1.

 الواجهة –القطاع  –المساقط الافقية 

 :الابعاد مثل ثلاثية 2.

 المنظور أو لقطة الكاميرا

 

 

 Visibility/Graphics -الرؤيةوالعرض 

 :  بالتحكم بالعناصر بطريقتينيسمح 

 التحكم بالرؤية1.

 (إيقاف/ إيقاف فئات الكائن تشغيل ) 

 بالرسوماتالتحكم  2.

 (.سمك الخط، اللون، وملء نموذجتخصيص )

 

 :  لاظهار الامر التحكم بالعرض

  Visibility/ Graphicاختاري -  Viewمن قائمة  

   VGو اختصاره 

 



 - Working with viewالتعامل مع المنظر او المشهد 
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   -وتكرار المشهدإنشاء 

  Creating and Duplicating Views- 

 

 -  Ribbon – View – Createمن الشريط 1.

Duplicate View    

 

انقر على المشهد  –من شريط متصفح المشروع 2.

المراد تكراره بزر الفأرة الأيمن ، ومن ثم اختار 

  Duplicate View-استنساخ المشهد

 

 

 Duplicate -او تكرار استنساخ 

أي من المشهد المحدد بدون تكرار من نسخة 

 .الملاحظات
 Duplicate With Detailing –مع التفاصيل تكرار 

 .الملاحظاتمع نسخة من المشهد المحدد 

 الأمرباستخدام هذا يوصى لا 

 Duplicate With Detailing –كـ تابع  تكرار

 



 - Working with viewالتعامل مع المنظر او المشهد 
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  -View Rangeمجال الرؤية 

 

يتم التحكم بالامتدادات الرأسية للمساقط 

الافقية للارض والسقف بواسطة إعدادات 

  View Range Sitting -مجال الرؤية 

 

قائمة الخصائص اضغطي على تعديل  من •

 (.   View Range- edit)مجال الرؤية 

 

   

 

 



 - Working with viewالتعامل مع المنظر او المشهد 
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  -View Rangeمجال الرؤية 



 Create Elevation -واجهة إنشاء 

 :  Create Elevationواجهة  إنشاء 

 

 -  Ribbon – View – Createمن الشريط •

Elevation  

 

 ممكن ان تكون الواجهة خارجية او داخلية•

 

يمكنك إنشاء   العلامة مركز عند الضغط على•

المربعات  عن طريق اختيار،  إضافية واجهات

 التي تمثل الجهة المطلوبة

 (في الواجهات الداخلية يستخدم عادة) 

 المربعات عن طريق اختيار 

 

Elevation Tag 



 Create Section -قطاع  إنشاء 
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 : Create Section -إنشاء قطاع  

 

 -  Ribbon – View – Createالشريط من •

Section 

 QATأو من شريط قوائم الوصول السريع •

 



 Creating Callouts -إنشاء  شرح تفصيلي  

 

 Creating Callouts -شرح  إنشاء  

 

 -  Ribbon – View – Createالشريط من •

Section 

 

 



  - Keyboard Shortcutsاختصارات لوحة المفاتيح 

 :قائمة اختصارات لوحة المفاتيح لاظهار 

 

  Ribbon – View– User Interfaceمن الشريط 1.

Keyboard Shortcut 

 

 KSاو من الاختصار 2.

 



  - Keyboard Shortcutsاختصارات لوحة المفاتيح 



 :  الأبعادالرسومات ثلاثية   

 :  يوجد نوعين من الرسومات ثلاثية الأبعاد

(13D View  - (Orthographic ) - Default  

 :   (متعدد المساقط أو اكسونومتري)اسقاطي   

 

 لمحاور لالحواف موازية دائما تظهرX-Y-Z 

 لعرض معلومات الأفضل إذا كنت بحاجة هي

 .الرسومات بمقياس رسم معين

 يمكن تعديل نطاق المشهد الثلاثي الأبعاد عند

من قائمة (  Section Box)صندوق القطع تفعيل 

 .الخصائص

 

 

  - 3D View  المشاهد ثلاثية الأبعاد

 اسقاطي

 منظوري



 :  الأبعادالرسومات ثلاثية   

 

.2Perspective   -  منظوري 

 بداية طريق تحديد نقطة عن يتم إنشاء الكاميرا

 .  الأفقيفي المسقط  الكاميرا ونهاية 

 حددتها هي نقطة بداية الرؤية الأولى التي النقطة

 .هي اتجاه الرؤيةالثانية أو اللقطة ، و النقطة 

المنظور ليس له مقياس رسم . 

 

 بعد خر إلى انوع لا يمكنك تغيير او التنقل من

 .إنشاؤه

  - 3D View  المشاهد ثلاثية الأبعاد



    TROUBLESHOOTING  -  استكشاف الأخطاء وإصلاحها 

INDS 252 التصميم ثلاثي الأبعاد بمساعدة الحاسب الآلي    

 :الأسباب
من فئة   familyرسالة الخطأ تعني أنه قد تم اختيار

 .الأمر المستخدم تختلف عن 

عن ، لباب  Familyلايمكن تحميل  سبيل المثال، على 

  Componentمن أمر  familyطريق تحميل 
 Doorبل يجب اختيار أمر .  Windowأو من أمر  

 .وهكذا.   load familyومن ثم اختيار 

 Causes: 
That error message usually means a family was 
selected from a category which was different than 
the family for which the Load Family command was 
invoked. For example, going to the Architecture Tab, 
invoking the Door command, then going to Load 
Family and selecting a window family. 
Solution: 
To load whatever family you want, you can go to 
Insert > Load from Library > Load Family. 


